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Apres le déroulement de I'AG le 04 octobre, on
peut dire que le mois fut calme.. . Mais a la fin du
mois, les choses ont commencé 3 bouger dans le
bon sens. Des essais pour le logo, une ébauche
pour le nouvean site, la permanence, le GN
Vampire qui nous a ramené beaucoup
d’adhérents, enfin bref, ARSENIC s’anime.
Reste que TAMDE du mois n'est toujours pas
sorti ! Désolé pour ce retard, et jessaierai de
faire mieux en novembre.

Saroulmal, président photoshoper......

DSTT 5, deux week-end & ne pas manquer
Les 5 et 6 novembre, partic JOR, 4 U'IFAD de
Montpelhier comme "année passée. Les 19 et
20 novembre, partic figurines, tougjours a
I'IFAD. Le théme cette année : Pirates. Tout le
programme détaillé sur le forum. Venez
nombrenx.

Le croco gei nous représemern, reste & lol trouver on
nom. § stends vos propositions.

La permanence a besoin de vous
Dans le but d'instaurer une permanence
ARSENIC a la MDQ, toutes les bonnes volontés
sont les bienvenues pour que cette initiative
prenne forme et permette le développement
d’ARSENIC.

Un tournoi de Conl”3 trimesiriel ?
L’idée a ét€ lancée par Pascal, et elle me pamait
plutdt bonne. Avec le nombre de joueurs
présents an club, il 0"y a pas de raison de ne
pas y arriver. Reste i troover les dates. ..

Démo le 31 octobre 3 Marguerities

SUIVIE....S.

Cetie démo pour des jeunes d'un centre d'animation sociale a €€ organisée par I'entremise de SEB.
L’appel a candidature s’est révélé négatif, il est vrai que la date n’était pas bien choisie (un lundi).
C’est donc seul que je vais me liveer au dur exercice d’initier au JdR ces jeunes garpons et filles. A




Résumé du 6™ édition du tournoi de jeu de role et de wargame

Les membres &" ARSENIC ont fait e déplacement en force : Patrick, Pascal, Stéphane, Cédric, Guillswme (guest)
ef moi-méme sonumes parts le Samedi 3 7h (s, 55). Le trajet fut sans encombre jusgu’a Toulon. Amivés aLa
Garde, et maleré un plan, §'ai taié mon jei 4'orientation, nmédiniement rattrapé par une réussite critique (3
moins que ce ne soit ke MI qui m'indique subjectivement « Cest par 12 -> ! ») © 3 peine gands pour mous repéver,
une femme £ arréle, nows demande si nows cherchions Ia salle Gérard Phifippe {potre destination), & noas y
emméne !

Nous voici done arrivés 4 Vheore. Premiére visite of premier constat - le Beu est idéal {une immense sslle pour
les figorines, un espace modnizble pour le JAR, v bar, plos & sutres salles libres), des arbitres officiels somt
présents, kes dfcors des ables pour Spurines sont fravaillés avee diffSrentes ambiances (sbais, campagne,
désentigue ef glacisive) et diffdrentes Spogues (antiguité, médidval, contempornin of spocalypligoe).

Bref, Vorzanisation est visiblement 1idée ef oo tonrod a trouve son pablic : 130 figurinistes (Wartiammer,
WarHumemey 40k, WarHamemer Antigee, ef poor Ia premigre made Confrontation 3}, plos 76 rilistes pour 15
tables (D&D 3.5, Vampire, L3A, Cyberpuak, Deadlands, Seigaecur des Annesux, Cops et INS/MV4). Avecen
prime quelques déaillants f vee démo Flames of War.

A 11 heures tapanies, les rondes de toumnois de figorines commencent. Les rondes JOR soivent 3 135630, ke temps
du briefing des MI. Pour ma part, j"ai entamé une savoureuse partie de CyberPumk, ol j imcarnais wm Corporaie
dont P'andit comptable dune filiale miniére s"avérait génant, voire indésirable. Le ton Sait donns avec le crash
« accidentel » de I’ AV qui nous transportait. Accompagné d’un autre corpo, de deux solos (en lume de miel) et
d’un techie, nous nous sommes refrouvés en pleine jungle, avec un village awtochione décimé, des indigtnes
belliguewm, des écoterronsies amaienrs et des hyénpes cybemétiques. Nous sommmes amivés i la nene, nous avons
£vité de jusizsse fe hain de sang, et enfin nous sonunes parvenus of jusgy’ 2 son directenr, magowiiiewr mvssnd .
Bref, une partie oriemée « action », vn bon collectit, une bonne dose de rire, des imlerprdiations de personmages
hautes en couleurs {chapean aux deux solos) et ua M petond ; en excellent awmeat !

Le soir est vite arive, et ARSENIC = pris Ie large - direction Tounlon Plage poor
un casse-crofite ef un délire collectif avec ume apothéose au canari pode-
ceinture {CF. Je forum pour des photos). Un beau coucher de soleil ef une
tranche de borme bossewr goi noes ont ot oublier les animations orgmmisées i
La Garde, 1 lifes & son pass€ : depuois I Antigoit€, son « rocher » de 206 mitres
de haut est o poind de guet stetégique. Aujourd s, il ne reste goe quelques
ruines médidvales (FEglice Nodre Dame et la Towr, perchés sor ke rocher, et
quelqoes fragments des dewx remparis), qui ne sonl go'one enclave dans une
urbanisation azuréerme galopante faite 4 avenues rectilignes, bordées de
palmiers of de résidences modernes 1 colorfes, mais je m'égare .. Le samedi
soir, deux conférences « Orgues dans e Seignewr des Amneaux s ef =« Vie et
Mot de la Chevalerie, Uhistoire d"on ordre de goerre d'élile » avaient Hen i fa
salle Gérard Philippe, tandis gue du mercredi au dimanche, et de 20k & mimmit, Stalent organisées les Noctarmes
Médiévales - diverses animations Stsient proposées dans les rues proches du Bocher. Aver au men © speciace
équesires, Womois, expositions, reconstitotions historigoes, aieliers inltiatigoes (danse, poésie, calligraphie et
vitraux), Avernes ...

P



Pour le reste de 1a puit, les moins cooragenx &"entre nous son allés fermer leors paopidres, tandis goe jes aoires
ont persist€ sur do MR

Le dimanche, les wournois de figunines ont repris & 10h, Je JdR 3 1158 Visiblement, Deadlands a &€ oés demandé,
et je me suis finalement retrouve i noe table INS/MV4. En démons gui se respectent, notre bot uitinme Stoit de
ramener I'Eafer sar Terre, en faisant sidvre tous les saints sacrements (hapniéme, mariage et commmmion) au
propre fils de son Ignoble Grandeur et en bafouant les Anges .. Mission accomplie, mais vn soénario moyen, goe
tablée fatiguée, une joueuse égocentrique et antipathique, un MJ laxiste et absent, des incohérences, bref, ume
partie écooriée goi m'a permis 4 aller voir 1a fin des toumois de Conlrontation.

Le concours de costmmes a clos tous les tonrois & 18030, Les déguizements et les interpréiations de Ta quinzzine
de participants étaient convaincants. D ailleurs, quelques uns ont passé tomt ke week-end déguisds | Enfin la
renise des prix a cifturé ce week-end. Pascal a sauvé Phonnewr & ARSENIC e obtenant un prix s toummma:
Confrontation 3.

Pour conclure, un bien bean week-end gui 3 fait beanooap de bien &
toat le monde sur tous les plans, Fealemont um gramd mesci aux
Tisseurs de Réves pour Vorganisation de cet événemenl qut
regroupait 200 personnes venues de toute I France. A quand Ia

7 édition !

Vos résumés de parties

D&D Freeport par Jean-Luc

Nous en &tions arréids joste quand aos chers béros apprenaient goe le possesseor do sextant est prisopnier sar i
bateau prison. Aprés tout un tas de plans particulitrement fumettes évoqués par chacun, on en arive  une bée
approche de ooit dans ooe bargoe 2o début et avec on sortilége de marche sor Vean aprés avec distonsion dae bois
pour faire une bréche dans e bateau Malbewreusement cela 2 donné une magnifigue occasiom de Rubte &
Tensemble des prisonniers. Brande bas de combat, gros bordel, mais nos aventuriers ammivent & tSoopérer lenr
homme, enfin lewr demi orgue nommé Drak. Aprés avoir causé la fuite de presque 400 prisommiers haoiement
dangereux, nos héros relournent au temple de Procan, mais le grand prétre les redinige plotéil vers Celeb
Solomon/Ezekiel Carthy qui est davaniage au courant de I'affaire.

Aurives devant In maison de celui o, ils constatent que les pardes ot dispara. La musison & €€ visité, les gundes
Egorgss et Solomon a disparu ainsi gue les tapisseries qui dépeoignaicat kes vieux Svinements. I y a des traces de
combat. La dessus ils entendent des pas sor Ie toit.

1l s'avére goe les membres do culie les ont soivis of les attagoent & I sorie de b nmison. Le demi ongoe st fait
kidnappe par les individos, et une course poursvile pas couranie s'engage dans Freeport pour le ssover (imaginez
un attelage soivi par un individo got cour aussi vite que les chevanx, suivis de denx glowlons wussi tapides, Suivi
d'un elfe et d'un orque et enfin d'un prétre en anmure d'éeailles)...

Nmﬁqmpepaum&mmwaksmampmmﬂmﬁgﬂqmn&mmmﬁwfmrﬁmm
barque. Nos héros parviennent & sauver Drak mads Fon des cultisies amive 3 fitir en bargue. fis nécupds
un des culiistes inconscient pour inicrmogatoine.

Commme ascun de nos chers aventuriers a'est doué powr ce genre de choses, clest fe demi orgue Dirak gud s'en
charge. Le cualtiste leur révéle guiils ont enlevé Carthy car ils ont besoin de loui el du sextant poor passer le
triangle de Venfer. Leur quartier général se trouve sur une fle vaisine dans ce qui était une tentative de faive une

rouvelle Freeport.
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Campagne AD&D par Jacques

Nos héros sont donc arrives 3 Ia ville fortifide de Sundabar, une ancienne fortencsse naipe sous lagueliie on trouve
I'Eternelle Foumnazise, une Faille volcanique qui permet de créer parmii les plus beaux objets forgés de Faerun. Ce
fut Yoccasion pour eux de voir des nains en chair et en o5 of awssi de faire Je point swr Jewr simagion.

1is prirent Ia décision de former une Compagnie d'Aventuriers . A;n&sm&clamﬂmdemmwh&ﬂk
versement d'une cenfaine de pitces dor, Ja "Compagnie des Sibmanls” existit enfin of Jowr permes
dofficialiser leur situation et de négocier des contrats dengagement avec gui lewr s&ﬂ%&ﬁ En:sn.
Aprés une petite engubte, 11 semblait Svident gue Maitre Léonard de Nanterre Stait hors datieinte, du moins pour
le moment et Fenvie de voir Ia Mer et la fabuleuse Cité dEauprofonde pris le dessus sor leur soif de vengeance
immédiate. Un contrat pour Ja protection dune caravane de poteries 3 destination d'Everdund it signé. Everdund
étant Tone des Cités de VAlliance des Marches d"Argent, reconsue pont son dynamisme commescial & eaviron 10
jours de Sondsbar. La caravane partant 3 Ia fin du mois, il leors restait encore quelgee temps poar régler une
engoéte de disparition commanditée par Maitre Hallar, on ardisan nain de leor connaissance.
Un jeane forgeron humain devant de For & Maitre Hallar avait disparu depuis environ 2 jours et devait e
retrouvé.

Leur enquéte les conduisit hors de Ia Cité, sar Ia route d'Everiond ou Ia personne recherchée scoompagne
desmamz&ﬁé“ﬂaemmambagchmthmm@hmﬂwwmﬂﬁm@nﬁﬁmmqﬁ@:
Aprés cela Te chariot repantait en divection d'Everlond et les traces de la fomme se perduient sox shord dune
enclave Thayenne proche de Ia ville. Quand aux 2 jeunes hommes, les traces Sarétaiend i3
&dm%ﬂmgnmmvaﬁqmcﬂ&kmmbmpamﬂmmmmmswvﬁiﬁama
chaque fois sccompagnde. De plus des disparitions mystéricuses frappaient la Cité wensuellement depuis
presque on an. Des jeanes homains vigoorenx en général. Lenr intérét se porta sur l'enclave Thayenne, ane sorie
d'ambassade des Sorciers Rouges de Thay ol T'on pouvait acheter lilwement des objets magiques mimenrs & des
prix itéressants. Ceitte enclave étant considérée comme territoire Thayen, y enquéter semblaiv difficile. Les
Thayens &ant réputés arrogants & dorainaenrs zinsi qu'esclavagistes. Forts de ces renseignements les Silmanils
firent leur compie rendo & Maitre Hallar, leur employeur. Celui ci déposa plainte au Palais pour quiome engquéie
soit mende sur Penclave et la compagnie incita le dirigeant local, Helm Ami-des-Nains, 3 agir vite pour Slucider
toutes ces disparitions successives. La réaction ne se fit pas aitendre et Hebm emvoya ume petile roupe
accompagnée d'un prétre de Heaum ef des Silmarils interroger la divigeante de Venclave. Celle o fu diomnée
mais ne tanda pas & collsborer dans le respect des édits qui mensient les relations entre Venclave of Somdabar. Bt
trés vite on démasqua la coupable, une magicierme de enclave sortait seule régulidrement fous les mois powr ne
revenir que tard dans la nuit. Néanmoims celie ci pris le groupe de vilesse et réussic tout d'sbord 3 senfuir.
Le Temple de Heawm wtilisat Ia magie divine pour retrouver sa trace dans un bois proche. Les Silmarils ef un
préire furent chargés de Tappréhender, si possible vivante. Ce gulils réussirent 3 faire aprds avoir vaincu 2
zombis qui hu servait de gandes du corps. Aprés interrogatoire, on compris que Kizzaf, In magicienne
appréhendde, se livrait depuis un an 3 un trafic desclaves. Elle revendait ses victimes chanmées 3 un mrarchand
Thayen qui Jes ramenaient vers Everlund. Les Silmarils furent remerciés (et payés) pour avoir nésolu cefte
enqudte méme sils étaient armivés rop tard poar intercepier le chariot. Un coursier e dépéche pour prévenir les
autorités de Ja Cité d'Everlond dans Fespoir de retrouver les 2 disparus. Ainsi le premier contrat des Sillmsanils fut
couronné de succés et Jeur réputation de défenseurs du bien et de Fordre fit ses débuts & Seadabar, Ja Cité des
Forges.

s étzient alors préts & servir descorte & leur 28me contrat. Direction Everlund, Ta Cité marchande mox shords de
la Haute Forét ei su départ de la longue route qui méne jusqu Ezuprofonde et la Mer de la Cote des Epées.

Mais cect est une amtre histodre.

Warhammer par Cyrille

Lheure est tandive, nos héros n'esplnent plus gu'un bon repas chasd ot an lit dowillet Oibo sert ume soste de
ragodit arrosd dune bitre aigre, tandis que Fagor inlassablement récure le sol. Tout ke monde est silencienx,
certains sont pensifs, que dévénements depuis le début de Ja suit Quelgue chose parait suspect dams la
nowrriture, esi-elle mance, mauvaise ou bien pire...? Quelques uns repoussent prudernment Jowrs bols, dautres
enfin...J'espére). Nos béros montent a I'éiage se coucher, les elfes (peut-8tre de plus petite sature que les
humains) dorment presqoe o il faut pratiquement les porter jusqu'aox chambres. Mais cestains somt méfiants
{paranoiz aiget...7), ils ne penvent s'endormir sans avoir exploné Jes chambres avoisinantes. Bl ils découvrent
e horrenr sans nom. Des cadavies violeniés jonchent Ia chambre mitoyenne. Une boocherie indicible, fe sang



encore frais done famille souvagement assassinée. L'suberge rouge... Malheorensement, ils oot fuit do broit e
les sons de pas lovrds provienment des escaliers. Impossible de réveiller les elfes !

ASTEVIE....oviaaann
Petites anmomnces
Arsenic cherche boanes volontés pour Joueur griffon Conf™3, Ratigud de seovir de deliouloir & des
participer & Ia réalisation de son fulur nouvean gros loups, cherche joveur avec anmée abordable pour enfin
site Internet. Contacter Ja rédaction qui fema avoir une chance de ne pas se faire table raser en trods fours.
smvre. Contacter Sarvaulmal.
Cherche volontaires pour assurer les Afin de réaliser des sujets swr les orfstions de JdR
permanences Jo samedi et du dimanche 3 Ja personnelies de nos membres, la rédaction cherche des
MDQ. Voir Je nouveau calendrier des articles &1 des présentations dedils jeux.
permanences i cette mme MDG.
Humour

Eh Luke, on joue
A *ni o,

Rédection : Sarcolmal (Flotian), Jeogoes, Gilles.
Axsernic © srsenic30.chentiscali fr
Forum ssrsenicids. forumactifomm
Ei sur yahoo groopes, jdr nimes
s e Seroghmal sor ia mailing s
Le film : Nightwatch *** = feuil) - e
Un film bien somdwe, qui démuare en doocenr une frilogie uﬂamgﬁm&mﬁmgmw!aﬁﬁdﬁ
dont on attend beauooup. Sans &re décevant, ce premier ¥ ; i
opus reste vn pew en dessous de mes espémmees @0 BEVEAU
intrigue, mais reste visucllement de qualiss. Vivemsnt la
suite, & sortir prochainement, Daywaich.
Photos : Gilles. ., Intermet. ..




